
W A S  I S T  
L A R P ?

S T E FA N  D E U T S C H

Larp: College of Wizardry: Nibelungen (2018)  Foto: Dziobak Larp Studios



D A S  K L I S C H E E



– W I K I P E D I A

Live Action Role Playing (LARP) oder 
Liverollenspiel bezeichnet ein Rollenspiel, 
bei dem die Spieler ihre Spielfigur auch 

physisch selbst darstellen. 

Larp: Conquest of Mythodea (2015)  Foto: Live Adventure e.V.



R O L L E N S P I E L P L A N S P I E L L A R P

situativ 
kurzfristig

funktional 
zielorientiert

individuell 
menschliche Seite

R O L L E N S P I E L  U N D  L A R P

Larp: Miezen, Messer & Moneten (2004)  Foto: unbekannt



L A R P  U N D  N O R D I C  L A R P

L A R P M I N I  L A R P N O R D I C  L A R P

2-4 Tage 
oft kompetetiv 
Orga/Spieler 

immersiv

1-4h 
kooperativ 
kokreativ 

kaum Verkleidung

2-4 Tage 
kooperativ 
kokreativ 
immersiv



Z A U B E R S C H U L E

H A R R Y  P O T T E R  
M A G I E  
E P I S C H E  G E S C H I C H T E

Larp: College of Wizardry Nibelungen (2017)  Foto: Dziobak Larp Studios



Z A U B E R S C H U L E

S E X I S M U S  
R A S S I S M U S  
„ C O M I N G  O F  A G E “

Larp: College of Wizardry Nibelungen (2017)  Foto: Dziobak Larp Studios



P I R AT E N

S E G E L N  
A B E N T E U E R  
S H A N T I E S  
S C H AT Z S U C H E

Larp: Skull&Crossbones (2017)  Foto: Dziobak Larp Studios



P I R AT E N

G L E I C H B E R E C H T I G U N G  
S O Z I A L I S M U S  
F R E I H E I T

Larp: Skull&Crossbones (2017)  Foto: Dziobak Larp Studios



D R A C U L A

G R U S E L  
B L U T S A U G E R  
K L I S C H E E S

Larp: Demeter (2017)  Foto: John-Paul Bichard



D R A C U L A

M O D E R N E  V S .  A LT E  W E LT  
W I S S E N S C H A F T  V S .  A B E R G L A U B E  
A N G S T  V O R  D E M  F R E M D E N  
H O M O P H O B I E  
U N T E R D R Ü C K T E  S E X U A L I TÄT

Larp: Demeter (2017)  Foto: John-Paul Bichard



1 9 2 0 E R  J A H R E

G O L D E N E  2 0 E R  
K R I M I   
C O C K TA I L S  
C H A R L E S T O N  
W I R T S C H A F T S K R I S E

Larp: KultUr (2005)  Foto: Erlebnisreich e.V.



1 9 2 0 E R  J A H R E

P O L I T I K  
Z E I T G E S C H I C H T E  
K L A S S E N G E S E L L S C H A F T

Larp: KultUr (2005)  Foto: Erlebnisreich e.V.



Z O M B I E S

S PA N N U N G  
V E R F O L G U N G S J A G D  
A P O K A LY P S E

Larp: The Living Dead (2010)  Foto: Reality Check



Z O M B I E S

P S Y C H I AT R I E  
G E W A LT  I N  S P I E L E N  
I N S T I T U T I O N E L L E  G E W A LT

Larp: The Living Dead (2010)  Foto: Reality Check



B AT T L E S TA R  G A L A C T I C A

R A U M S C H I F F E  
R O B O T E R  
T E C H N I K  
U T O P I E

Larp: Monitor Celestra (2013)  Foto: John-Paul Bichard



B AT T L E S TA R  G A L A C T I C A

M E N S C H L I C H K E I T  
D E M O K R AT I E  
W E R T E  
G E W A LT E N T E I L U N G  
T E R R O R I S M U S

Larp: Monitor Celestra (2013)  Foto: John-Paul Bichard



A R Z T P R A X I S  I M   
G L O B A L E N  S Ü D E N

L A N G E W E I L E  
N O R M A L I TÄT  
E X O T I S C H

Larp: Wandaland (2013)  Foto: Reality Check



A R Z T P R A X I S  I M   
G L O B A L E N  S Ü D E N

H I V  A W A R E N E S S  
R A S S I S M U S  
P R I V I L E G I E N

Larp: Wandaland (2013)  Foto: Reality Check



P R  A G E N T U R

G L A M O U R  
B U S I N E S S  
C O O L E  L E U T E  
P R O F E S S I O N A L I TÄT

Larp: Panopticorp (2013)  Foto: Rollespilsakademiet



P R  A G E N T U R

S T R E S S  
T E A M FÄ H I G K E I T  
S P O N TA N E I TÄT  
P R Ä S E N TAT I O N  
K U N D E N K O M M U N I K AT I O N

Larp: Panopticorp (2013)  Foto: Rollespilsakademiet



F I N A N Z B E H Ö R D E N   
I N  O S TA F R I K A

L A N G W E I L I G  
E R N S T  
S T O C K  I M …  
V E R S TÄ N D I G U N G

Larp: Exchange of Information (2013)  Foto: Reality Check



F I N A N Z B E H Ö R D E N   
I N  O S TA F R I K A

E R FA H R U N G  S TAT T  T R A I N I N G  
S Z E N A R I E N  
P E R S P E K T I V W E C H S E L  
F E H L E R T O L E R A N Z  
S PA S S  B E I M  L E R N E N

Larp: Exchange of Information (2013)  Foto: Reality Check



W A S  K A N N  L A R P ?

1. K O M M U N I K AT I O N  Ü B E N  

2. P E R S P E K T I V E  W E C H S E L N   

3. I N T E R N E  &  E X T E R N E  K O N F L I K T E  E R L E B E N  

4. G R U P P E N P R O Z E S S E  E R FA S S E N  

5. D U R C H  F E H L E R  L E R N E N  

6. I N T R I N S I S C H E  M O T I VAT I O N  A U F B A U E N  

7. S PA S S  B E I M  L E R N E N



– O L I V E R  H O L M E S

„Wir hören nicht auf zu spielen, weil wir altern. 
Wir altern, weil wir aufhören zu spielen.“


